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YAZILI SINAV DONEMi :112023-2024
OKUL TORD SINIE : I\{IESL'EKI VE TEKNIK ANADOLU
- LISESI
BiLGISAYARLI TASARIM
DERS ADI :
UYGULAMALARI
1. YAZILI 2. YAZILI
KONU SORU DA&ILIM TABLOSU OKUL GENELINDE | OKUL GENELINDE
YAPILACAK ORTAK | YAPILACAK ORTAK
SINAV SINAV
HI N\ ml v\ HI N\ ml vl
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1 |Teknik resim kurallarina uygun olarak ¢izgi ¢alismasi yapar. 111
2 |Teknik resim kurallarina uygun olarak norm yazi yazar.
3 |Teknik resim kurallarina uygun olarak temel geometrik cizimler yapar. 212
4 |Teknik resim kurallarina uygun olarak izdustimlerin gérunuslerini gizerek 6lgtlendirir. 212
5 |* Dijital Gretim program ara yiiziini kullanr. 1(1
6 |* Basit parametrik model ekler. 1(1
7 |* Komut yardimiyla profil olusturur. 1(1
8 |* Komut yardimiyla primitif objeler ekler. 1(1
9 |* Komut yardimiyla nesneleri diizenler. 1(1
1(1

=
o

* Komut yardimiyla nesneleri birbirine montaj edilebilecek sekilde dlizenleyerek simile eder.
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iL: :|GIRESUN
YAZILI SINAV DONEMi 1 [2023-2024
OKUL TURU_SINIF : I\{IESL.EKI VE TEKNIK ANADOLU
LISESI
BiLigiM TEKNOLOJILERININ
DERS ADI : TEI\/?ELLERi
1. YAZILI 2. YAZILI
KONU SORU DAG&ILIM TABLOSU OKUL GENELINDE OKUL GENELINDE
YAPILACAK ORTAK | YAPILACAK ORTAK
SINAV SINAV
HI NI ml vl HI NI c",I <',I
é KAZANIMLAR g g g g g g g g
Z S1Z212|12121212|2
slal8|8]ls[38]8]8
1 Bilisim teknolojilerini ve internet (genel ag) ortamini kullanma ve yonetme siirecinde dikkat edilmesi gereken etik ilkeleri 111
aciklar.
2 |Bilgi giivenliginin 6nemini agiklar. 1 1
3 |Bilgi giivenligine yonelik tehditleri agiklar 1(1
4 [Kisisel bilgisayar ve ag ortaminda bilgi glivenligini saglamaya yonelik islemleri yirGtar. 1111
5 |Fikri miilkiyet hakkini agiklar. 1 1
6 |Birinci sanayi devrimini aciklar. 1
7 |ikinci sanayi devrimi agiklar. 1 1
8 |Uglincii sanayi devrimini agiklar. 111
9 |Dérdiincii sanayi devrimini agiklar. 1(1
10 |Dijital dontistim kavramlarini agiklar. Bilyuk veri teknolojilerini agiklar. 111]1
11 |Arttinlmig gergeklik ve sanallagtirmay: agiklar. 111]1
12 |Simulasyon sistemlerini agiklar. 1(1]1
13 |Otomasyon ve sensor teknolojilerini agiklar. 1(1|1
14 |Bulut bilisim sistemlerini agiklar. Siber gtivenlik sistemlerini agiklar 1
15 |Uretim ve hizmet stireglerinde dijital izlenebilirlik sistemlerini (RFID, RTLS iliskili teknolojiler) agiklar. 1
16 |Ar-Ge projesi gelistirmeyi agiklar. 111
17 |Kullanim kilavuzuna uygun olarak anakarti montaj i¢in hazirlar. 111
18 |Bilesen uyumluluguna gore anakarta islemciyi monte eder. 1(1
19 |Bellek birimlerini anakart izerine dogru monte eder. 111
20 |Anakart kasa icine monte eder. 1(1
21 |Disk siiriiciilerini kasaya dogru monte eder. 1(1
22 |Girig birimleri baglantilarini yapar. 111
23 |Goriintileme birimlerinin baglantisini yapar. 1(1
24 |Genigleme yuvasi kartlarini anakart tizerine dogru monte eder. 111
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"|LiSESi

:|MESLEKI GELigiM ATOLYESI

KONU SORU DAGILIM TABLOSU

1. YAZILI

2. YAZILI

OKUL GENELINDE
YAPILACAK ORTAK

SINAV

OKUL GENELINDE
YAPILACAK ORTAK
SINAV

SIRA

KAZANIMLAR

SENARYO_2
SENARYO_3

SENARYO_4

SENARYO_1
SENARYO_2
SENARYO_3
SENARYO_4

Tasarnim odakl diigtinme yaklagiminin ilkelerini ve basamaklarini kullanir.

= [SENARYO_1

is yerinde saglk ve giivenligi tehdit eden unsurlari ve giderici tedbirleri agiklar.

w

is yerinde ortaya cikabilecek kaza, yaralanma ve yanginlara karsi alinmasi gereken tedbirleri agiklar.

Meslek hastaliklarinin sebeplerini, alinmasi gereken dnlemleri agiklar.

Gegmisten gunimuize meslek kuruluslar ve ahiligin tarihsel gelisimini agiklar.

Ahiligin toplum diizenindeki yerini ve is hayatina katkilarini agiklar.

Meslek etigi ve ahilik ile ilgili grup calismalar sirasinda kendini yazili ve s6zlu ifade eder.

O |IN|[oo|o| >~

Ahilik ve meslek etigi ile ilgili grup ¢alismalari sirasinda arkadaglari ile is birligi icinde calsir.

©

Meslek etigi ve ahilik ile ilgili grup calismasindaki deneyimlerinden yola ¢ikarak iletisim engellerini agiklar.

Gozlem ve deneyimlerinden yola ¢ikarak meslek etigi ile ilgili problemleri tanimlar.

11

Meslek etigi ve ahilik ile ilgili verilen problem durumlarini elestirel okuma ile analiz eder. Meslek etigi ve ahilik ile ilgili bir
problemin olasi sebeplerini ve ¢oziim yollarini arastirir.

12

Meslek etigi ve ahilik ile ilgili probleme iliskin ¢ikarimda bulunur.

13

Tasarnim odaklh distinme yaklagiminin ilkelerini ve basamaklarini kullanir.

14

is yerinde saglik ve giivenligi tehdit eden unsurlari ve giderici tedbirleri agiklar.

15

Is yerinde ortaya ¢ikabilecek kaza, yaralanma ve yanginlara karsi alinmasi gereken tedbirleri agiklar. Meslek hastaliklarinin
sebeplerini, alinmasi aereken dnlemleri aciklar.

16

Bireysel olarak iSG ile ilgili kirlerini planlayarak kendi 6grenmesinin sorumlulugunu alr.

17

iSG ile ilgili yapilan grup ¢alismasinda kendini yazili ve sozlii ifade eder.

18

iSG ile ilgili yapilan grup caismasinda arkadaglari ile is birligi icinde ¢aligir.

19

iSG ile ilgili bir senaryo cercevesinde kendisinin ve grup arkadaginin guiglti ve zayif yanlarini belirtir.

20

iSG ile ilgili bir metindeki problem durumunu elestirel okuma ile analiz eder.

21

iSG ile ilgili bir problemin ¢ziimi igin kendi aragtirma sorusunu belirler.

22

iSG ile ilgili bir problemin ¢dziimui icin neden sonug ilikisi ile ¢ozum Uretir.
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1. YAZILI

2. YAZILI

OKUL GENELINDE
YAPILACAK ORTAK

SINAV

OKUL GENELINDE
YAPILACAK ORTAK
SINAV

KAZANIMLAR

SENARYO_1
SENARYO_2
SENARYO_3

SENARYO_4

SENARYO_3
SENARYO_4

iSG ile ilgili bir problemin farkh ¢6ziim yollarini aragtinir.

— |SENARYO_1
— |SENARYO_2

iSG ile ilgili bir problemin ¢6zimd igin uygun prototipi gelistirir.

Teknolojik gelismeler ve endustriyel donusum ile ilgili kavramlari agiklar.

-

Gegmisten giinimuize endstriyel degisimin ve dénlsiimiin tarihsel gelisimini aciklar.

Ulkemizdeki ve diinyadaki teknolojik gelismeleri (giinlk tiiketim malzemeleri, ulagim, lojistik vb.) degerlendirir.

Teknolojik gelismeler ve endustriyel dontstm ile ilgili farkl kirleri ve dusuinceleri dikkate alir.

Teknolojik gelismeler ve endiistriyel doniisuim ile ilgili grup calismalar sirasinda arkadaglar ile is birligi icinde ¢aligir.

Bireysel olarak teknolojik gelismeler ve endstriyel doniisim ile ilgili kirlerini planlayarak kendi 6grenmesinin sorumlulugunu
alir.

Teknolojik gelismeler ve endustriyel donusum ile ilgili problemleri ¢ozer.

Teknolojik gelismeler ve endustriyel donusum ile ilgili verilenleri benzerlik ve farkhliklara gére siniflandirir.

Cevresindeki ve kendi olusturdugu atiklarin farkina vararak geri donustim stireglerini agiklar.

Sahip oldugu degerlerin cevre korumaya yonelik davraniglarina etkisini fark eder.

Cevre korumaile ilgili farkli fikirleri ve diigtinceleri dikkate alir.

Cevre korumaile ilgili bir problemin farkh ¢oziim yollarini arastirir.

Cevre korumaile ilgili metinlerdeki problem durumunu elestirel okuma ile analiz eder. Neden sonug iliskisi kurarak cevre
korumaile ilgili bir probleme ¢6ziim yollar bulur.

isletme ve isletme turleri ile ilgili temel kavramlar agiklar.

isletme kurma streci ile ilgili planlama yapar.

=
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1 |Problem ¢ézme surecindeki temel kavramlar agiklar. 1(1
2 |Problem tiirlerini agiklar. 211
3 |Verilen problem igin uygun teknikleri kullanarak ¢dzim bulur. 212
4 |Algoritmanin hatalanini giderir. 212
5 |Verilen problemin ¢dziimiine uygun akis semalarn olusturur. 213
6 |Blok tabanl yaziimlarin temel yapisini ve 6zelliklerini agiklar. 1(1
7 |*Blok tabanl programi kullanarak kodlama yapar 1(1
8 [*Blok tabanh programlamada projeler olusturur. 111
9 |*Programlama dilinin &zelliklerini ve diger programlama dillerinden farklarini acgiklar. 1(1
10 |*Programlama dilinin &zelliklerini ve diger programlama dillerinden farklarini agiklar. 111
11 |*Programlama dilini bilgisayarina kurar 111
12 |*Programlama dilini kullanmak i¢in gerekli araclari kurar 1(1
13 |*Programlama dilinde degisken, sabit ve operatdrleri kullanir. 1(1
14 |*Programlama dilinde veri tiplerini amacina uygun kullanir. 111
15 |*Programlama dilinde tanimladigi veriye ait temel fonksiyonlarin yer aldigi programlar gelistirir. 1(1
16 |*Farkl veri tiplerini (listeler, sozltkler vb.) kullanarak programlar gelistirir. 111
17 |*Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir. 111
18
19
20
21
22
23
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1 |Yazim hatalarini dikkate alarak nesne tabanli programlama ¢alisma ortamini kullanir. 111
2 |Yazim hatalarini dikkate alarak isim uzaylarini kullanir. 111
3 |Tanimlama kurallarini dikkate alarak degiskenleri ve temel veri trlerini kullanir 212 1
4 |islem 6nceligine gore aritmetiksel operatdrleri kullanir. 112 1
5 |Yazim kurallarina dikkat ederek sart ifadelerini kullanir. 1(2
6 [Mantiksal operatorleri oncelik sirasina uygun kullanir. 111 1
7 |Yazim formatina dikkat ederek déngu yapilarini kullanir. 2|1 1(1
8 |Programda hata ayiklamasi yapar. 111
9 |ihtiyaca uygun sinif tanimlamasi yapar. 2|1
10 |Sinifa ait 6zellikleri agiklar. 111
11 |Farkl metot imzalar tanimlayarak metotlan agiri yikler. 112
12 |Siniflarin erisim turini belirler. 212
13 |Kapsulleme (Encapsulation), Kalitim (Inheritance) ve Gok bicimlilik (Polymorphism) prensiplerini kullanir. 112
14
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KONU SORU DAGILIM TABLOSU

1. YAZILI

2. YAZILI

OKUL GENELINDE | OKUL GENELINDE
YAPILACAK ORTAK | YAPILACAK ORTAK
SINAV

SINAV

SIRA

KAZANIMLAR

SENARYO_3
SENARYO_4
SENARYO_1

SENARYO_2

SENARYO_3

SENARYO_4

Mikrodenetleyici kart yapisi ve gesitlerini aciklar.

Robot tirleri ve egitsel amacli robotlan agiklar.

Robotta mekanik/elektromekanik bilesenleri agiklar.

Robotta elektronik bilesenleri agiklar.

Sistem gereksinimlerine uygun mikrodenetleyici kart yazilimi kurulumunu yapar.

Gelistirme ortami s6z dizimi kurallarini programa uygun sekilde kullanir.

W ||~ [ ]| N [N]SENARYO_1
W | [ ]| N[N [SENARYO_2

* Bilgisayarla mikrodenetleyici kart arasinda uygun yontemlerle baglanti olusturur.

* Gelistirme ortami s6z dizimi kurallarini programa uygun sekilde kullanir.

olo|N|lo|a|s|w|N|F

*Seri iletisim yontemlerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

-
o

*QOperatorler gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

[N
=

* Degigkenler gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

-
N

* Fonksiyonlar gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
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1 | *[Gérinti isleme programlarinin kurulumunu yapar. 1(1
2 | *|Temel komutlari gruplandinir. 1(1
3 | *|Boyut ve goziiniirliik ayarlarini yapar. 1(1
4 | *|Segili alan olusturarak renk ayarlarini yapar. 1(1
5 | *|Katman islemlerini yapar. 1(1
6 | * |Filtre galerisini resimler ya da sayfa tzerinde kullanir. 1(1
7 | *|Bigimli yazilar tasarlar. 111
8 | * |Eylemler panelini resimler tizerinde kullanir. 1(1
9

* [Web ara ytiziinii boltimleriyle birlikte olusturur.

=
o
*

Hazirlanan ara ylzu dilimleyip HTML olarak kaydeder.

=
[
*

Gerekli programlarin kurulumunu yapar.

=
N
*

Gorsel efekt yazihminda agilis ayarlarini yapar.

=
w
*

Gorsel efekt yaziimina materyal ekler.

[N
Iy
*

Dénustirme islemlerini (transform) uygular.
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1 |Mobil uygulama gelistirme platformunun temel bilesenlerini agiklar. 1
2 |*isletim sistemine uygun uygulama gelistirme ortamini kurar.
3 |* Testigin Emulatdr kurulumunu ve ayarlarini yapar.
4 |* Farkl tasarim yapilarini kullanarak proje olusturur.
5 [Olusturulan projenin dosya ve dizin yapisini agiklar. 1
6 |Proje uzerinde, mobil uygulama gelistirme platformunun panellerini agiklar. 1
7 |* Temel gérinim araglarini kullanir. 3(5
8 [* Yerlesim (Layout) cesitlerini kullanarak ekran tasarimini yapar. 4 (5
9 |Veri tipi gesitlerini agiklayarak tanimlama islemleri yapar.

=
o

isimlendirme kurallarina uygun degisken ve sabitleri kullanir.

=
[

islem 6nceligini dikkate alarak operatdrleri kullanr.

=
N

Hata ayiklamasi yapar.

=
w

Algoritmaya uygun karar yapilarini kullanir.

[N
Iy

Algoritmaya uygun dongii yapilarini kullanir.
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= KAZANIMLAR g g g g g g g g
@ S22 (2121222
R EARER R
1 |Web sayfasi yayinlama ile ilgili genel kavramlari agiklar. 1
2 |Web yazimcisi rollerini agiklar. 1
3 |isaretleme Dili(HTML) kodlarinin kullanilabilecegi editérlere 6rnek verir.
4 |Basamakl stil sablonu (CSS — Cascaded Style Sheet) kullanimini agiklar. 1
5 [Tasarim agisindan igerigin 6nemini aciklar.
6 |Tasarimda yerlesim planini uygun bir sekilde olmasini saglar. 1
7 |Renk diizeni, okunabilirlik, icerik-tasarim iliskisini kurar.
8 |Web sitesinin kullanici dostu olmasini ve erisim kolayligini saglar
9 |Yeni teknolojilerin kullanilmasinin 6nemini aciklar. 1
10 |Web sitesinin, alan adi, icerik vb. konularda uygunlugunu agiklar. 1
11 |Web sitesinin tiim platformlarda sorunsuz ¢alismasi ilkesini agiklar. 1
12 |* HTMLS5 belge yapisini kullanarak basit bir web sayfasi hazirlar. 1 111
13 |* H1-H6 elemanlarini web sayfasinda uygun bir sekilde kullanir. 1 111
14 |* Paragraflar ve metin bigimlendirme elemanlarini web sayfasinda uygun bir sekilde kullanir. 1 1(1
15 |* Web sayfalari arasinda baglant saglayan HTML kodunu uygular. 1 111
16 |* Form elemanlarinin 6zelliklerini gésteren HTML5 kodunu uygular. 111
17 |* stil uygulanacak olan elemanlarin secimini yapar. 1(1
18 |* Kutu modeli 6zelliklerini agiklar. 1(1
19 [*RGB (red, green, blue/kirmizi, yesil, mavi) degerleri ile renk tanimi yapar. 1(1
20 |* Duyarlilik (responsivity) kavraminin 6nemini agiklar. 1(1
21
22
23
24
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